REGULAMIN KONKURSU “10-LECIE MATPLANETY”
NA FACEBOOKU

Z DNIA 25 marca 2022 .

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem konkursu na Facebooku (zwanego dalej
“Konkursem?”), jest Matplaneta sp. z 0.0., z siedzibg 02-777
Warszawa al. Komisji Edukacji Narodowe] 95 wpisana do rejestru
przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem
KRS 0000844801, posiadajaca kapitat zaktadowy w wysokosci
100.000 ztotych, NIP 1132877516, (zwany dalej ,Organizatorem”).

2. Fundatorem nagrody jest Organizator.

3 .Informujemy, ze administratorem danych osobowych
uczestnikow Konkursu jest Matplaneta sp. z 0.0, z siedzibg 02-777
Warszawa al. Komisji Edukacji Narodowej 95. W sprawach
dotyczacych przetwarzania danych osobowych nalezy
kontaktowac sie z Inspektorem Ochrony Danych pod adresem

e-mail: biuro@matplaneta.pl.

4. Dane osobowe bedg przetwarzane w celu i zakresie niezbednym
do przeprowadzenia Konkursu, na podstawie art. 6 ust. 1. lit. b
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
UE (dalej: ,RODQ"). Dane zostaty zebrane przez fanpage na

Facebooku Matplaneta.



5. Dane osobowe beda przetwarzane przez okres niezbedny do
realizacji Konkursu, w tym wydania Nagrody i ogtoszenia
informacji o zwyciezcy (oraz innych nagrodzonych osobach), a
takze przechowywane do momentu przedawnienia ewentualnych
roszczen lub wygasniecia obowigzku archiwizacji danych

wyhnikajacego z przepisdw prawa.

6. Podanie danych osobowych ma charakter dowolny, lecz
niezbedny do przystgpienia przez Uczestnika do Konkursu.
Osobom udostepniajgcym dane przystuguje prawo dostepu do

tych danych, ich zmian badz usuniecia.
7. Niniejszy regulamin okresla warunki Konkursu.

8. Konkurs nie jest stworzony, administrowany, wspierany ani
sponsorowany przez Facebooka. Facebook jest znakiem

towarowym zastrzezonym przez Facebook, Inc.

9. Konkurs jest prowadzony na stronie Matplaneta Matematyka i

Programowanie (zwanej dalej “Fanpage”).

10. Nadzdér nad prawidtowoscia i przebiegiem Konkursu, tj.
udzielaniem informacji na temat Konkursu oraz rozpatrywaniem

reklamacji sprawuje Organizator.
§ 2. UCZESTNICY KONKURSU

1. Uczestnikami Konkursu moga by¢ wytacznie osoby fizyczne,
konsumenci w rozumieniu art. 221 kodeksu cywilnego,

posiadajgce petna zdolnosci do czynnosci prawnych, bedace



uzytkownikami i posiadajacy aktywne konto w serwisie
Facebook.com; ktére zaakceptowaty niniejszy Regulamin (dalej:

,Jczestnik”).
2. Uczestnik oswiadcza, ze:

a. jest osobg fizyczng, posiadajaca petna zdolnos¢ do czynnosci

prawnych;

b. zapoznat sie z trescig niniejszego Regulaminu i w sposoéb

dobrowolny przystepuje do Konkursu;

C. wyraza zgode i akceptuje warunki Regulaminu, w tym zapoznat
sie z trescig dotyczaca procedury odbioru nagrody i ja w petni

akceptuje;

d. zobowigzuje sie do przestrzegania postanowien Regulaminu, w

tym réwniez regulaminu Facebooka;

e. wyrazit zgode na przetwarzanie danych osobowych dla celow

zwigzanych z uczestnictwem w Konkursie;

f. jest zarejestrowanym Uzytkownikiem portalu spotecznosciowego

Facebook;

3. W Konkursie nie moga uczestniczyC¢ pracownicy i

wspotpracownicy Organizatora.
§ 3. NAGRODA

1. W Konkursie przewidziano nastepujgace nagrody:



a. Ix voucher na semestr zaje¢ w Matplanecie o wartosci 1150 zt -
nagroda gtdwna

b. 3 x voucher na miesigc zaje¢ w Matplanecie o wartosci 299 zt
kazdy - nagrody dodatkowe
c. 10 gier edukacyjnych - nagrody rzeczowe

dla osob wytonionych w sposob wskazany w §5.

Dodatkowo wsrod wszystkich uczestnikow rozlosujemy 5
dwuosobowych voucheréw na 60 minut bezptatnego skakania w

Parku Trampolin JumpWorld.

2. Informacja o Nagrodzie bedzie zawarta w tresci ogtoszenia o
Konkursie opublikowanego na portalu Facebook, na profilu

Matplaneta Matematyka i Programowanie

3. Laureatom nie przystuguje prawo wymiany Nagrody na gotowke

ani nagrode innego rodzaju.

4. Zwyciezcy moga zrzec sie Nagrody, ale w zamian nie
przystuguje im ekwiwalent pieniezny ani jakakolwiek inna

nagroda.

5. Nagrode mozna odebrac osobiscie w siedzibie Organizatora,
mailowo lub jako przesytka pocztowa. Nagrode gtéwng oraz
nagrody dodatkowe (vouchery na zajecia) mozna realizowac na
zajecia stacjonarne we wskazanych Centrach Edukacyjnych
Matplanety (lista wskazana w pkt 11) lub na zajecia LIVE (online na

ZyWO Z nauczycielem).



6. Nagrode nalezy odebrac najpdzniej do dnia 30 czerwca 2022 r.

Po tym czasie Nagroda traci waznosc.

7. Organizator ma prawo podac dane Zwyciezcy, Laureatoéw oraz

wyroznionych na fanpage, a takze opublikowac ich prace.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci
przekazania nagrody z przyczyn lezacych po stronie Uczestnika. W

takim wypadku nagroda przepada.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprawidtowe
dane wskazane przez Uczestnika, a w szczegdlnosci za zmiane
danych osobowych uniemozliwiajacych odszukanie Uczestnika i

poinformowanie o przyznaniu Nagrody.

10. W przypadku wykrycia dziatan niezgodnych z Regulaminem,
proby wptywania na wytonienie Zwyciezcy w sposob niedozwolony,
szczegolnie poprzez zaktadanie fikcyjnych profili w serwisie

Facebook, dany uczestnik moze zostac wykluczony z Konkursu.

11. Lista Centrow Edukacyjnych, w ktorych mozna zrealizowac

voucher na zajecia stacjonarne:

CE Matplaneta Bemowo

CE Matplaneta Biatoteka

- CE Matplaneta Mokotow

- CE Matplaneta Praga Potudnie
- CE Matplaneta Srodmiescie

- CE Matplaneta Ursynow

- CE Matplaneta Ursus



- CE Matplaneta Wilanow

- CE Matplaneta Nadarzyn

- CE Matplaneta Krakéw Pradnik
- CE Matplaneta Izabelin

- CE Matplaneta Stare Babice

- CE Matplaneta Biatystok

§ 4. MIEJSCE, CZAS | ZASADY KONKURSU

1. Konkurs jest dostepny w formie ogtoszenia konkursowego (dalej:
,post konkursowy®) na portalu spotecznosciowym Facebook na
profilu Organizatora pod adresem

https://www.facebook.com/matplanetaPL

2. Konkurs trwa od dnia 28 marca 2022 godz. 12:00 do 15 czerwca
2022 godz. 23:59.

§ 5. ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE
1. Zadanie konkursowe polega na:

a). Przedstawieniu tego, jak Twoje dziecko uczy sie matematyki.
Prace moga byc¢ przesytane w formie zdjec lub nagran wideo, o

minimalnej dtugosci 15 sekund i nieprzekraczajacych 3 minut.
Podejdz do zadania kreatywnie.

). Jesli jeszcze nie jestes naszym fanem, to polub fanpage

https://www.facebook.com/matplanetaPL

Jest to takze niezbedne do uczestnictwa w konkursie.


https://www.facebook.com/matplanetaPL

c). Polub post konkursowy, abysmy wiedzieli, ze przeczytates

regulamin :)

2. Prace powinny by¢ dostarczone do nas w formie wiadomosci
e-mail, na adres halo@matplaneta.pl w dobrej jakosci. Wraz z
praca prosimy o informacje: imie i nazwisko i wiek dziecka oraz

miejscowosc

2. Kazdy uczestnik moze zgtosic tylko jedng propozycje odpowiedzi
3. W konkursie zostanie wytonionych 1 zwyciezca, 3 laureatdw oraz

10 wyréznionych.

4. Sposrod nadestanych prac Organizator wybierze 4 najciekawsze,
najlepsze, najzabawniejsze prace konkursowe, z ktorych Zwyciezca
zostanie wybrany przez gtosowanie na

https://www.facebook.com/matplanetaPL

Autorzy trzech nizej ocenionych w gtosowaniu prac zostang

Laureatami, zas wyrdznienia przyznaje Organizator.

5. Termin gtosowania zostanie podany przez Organizatora na

Facebooku na https://www.facebook.com/matplanetaPL

6. Zwyciezcy, Laureaci i wyrdznieni w Konkursie zostang
powiadomieni o wygranej i warunkach odbioru Nagrody za
posrednictwem wiadomosci prywatnej wystanej na portalu

Facebook

7. Organizator zwraca uwage na poszanowanie tworczosci innych i

zachowanie kultury w wypowiedziach.


https://www.facebook.com/matplanetaPL
https://www.facebook.com/matplanetaPL

8. Zgtoszenia zawierajgce wulgaryzmy | niecenzuralne stowa beda

usuwane i nie bede braty udziatu w konkursie.

9. Informacje o konkursie beda dostepne na Facebooku pod

adresem https://www.facebook.com/matplanetaPL

§ 6. ZAKRES ODPOWIEDZIALNOSCI ORGANIZATORA

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzetelnosc i
prawdziwosc¢ danych Uczestnikow Konkursu, w tym za brak
mozliwosci przekazania nagrod, z przyczyny lezacych po stronie
Uczestnika, w szczegdlnosci, jesli ten nie podat prawdziwego
adresu do korespondencji lub podane dane sa niepetne lub

nieaktualne.

2. Organizator oswiadcza, ze nie prowadzi kontroli, ani monitoringu
tresci umieszczanych przez Uczestnikdw w zakresie rzetelnosci i
prawdziwosci, z zastrzezeniem dziatan zwigzanych z usunieciem
naruszen Regulaminu lub przepiséw powszechnie

obowigzujacych.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w
Konkursie Uczestnikdow, ktorych dziatania sg sprzeczne z prawem
lub Regulaminem oraz regulaminem Facebooka, w szczegdlnosci

uczestnikow, ktorzy:

a) zamieszczaja tresci niezgodne z obowigzujacym prawem lub

Regulaminem dostepnym na portalu Facebook (w szczegdlnosci


https://www.facebook.com/matplanetaPL

zawierajace tresci obrazliwe, zarowno w warstwie tekstowej, jak i

graficznej);

b) podejmuja dziatania z wykorzystaniem konta/profilu

utworzonego niezgodnie z zasadami Facebooka;

C) podejmuja dziatania z wykorzystaniem niezgodnych z zasadami

Facebooka kont/profili oséb trzecich;
d) ingeruja w mechanizm dziatania Konkursu;
e) tworzg fikcyjne konta/profile w serwisie Facebook

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
zaktocenia w dziataniu tacz teleinformatycznych, serwerow,

interfejsow, przegladarek oraz platformy Facebook.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za czasowe lub state

zablokowanie strony lub aplikacji ze strony Facebooka.
§ 7. PRAWA AUTORSKIE

1. Wszelkie prawa witasnosci intelektualnej do Konkursu
przystuguja Organizatorowi. Uczestnictwo w Konkursie nie
skutkuje w zadnym zakresie nabyciem przez Uczestnikdw
jakichkolwiek praw wiasnosci intelektualnej. Zabronione jest
naruszanie w jakikolwiek sposoéb praw wiasnosci intelektualnej w

Konkursie, w szczegdlnosci:

a) kopiowanie, modyfikowanie oraz transmitowanie elektronicznie

lub rozpowszechnianie w inny sposéb mechanizmu Konkursu lub



Jjego czesci, a takze poszczegdlnych utwordw i baz danych, bez

wyraznej pisemnej zgody Administratora;

b) korzystanie z Konkursu w sposob niezgodny z Regulaminem lub

powszechnie obowigzujgacymi przepisami.

2. W chwili przestania pracy konkursowej wszelkie prawa autorskie

przechodza automatycznie na Organizatora.
§ 8. REKLAMACIE | ZGLOSZENIA NARUSZEN

1. Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzania
Konkursu, Uczestnicy winni zgtaszac¢ na pismie w czasie trwania
Konkursu, jednak nie pozniej niz w terminie 14 (czternastu) dni od

dnia wydania Nagrod.

2. Reklamacja zgtoszona po wyznaczonym terminie nie wywotuje

skutkow prawnych.

3. Pisemna reklamacja powinna zawierac¢ imie, nazwisko, doktadny

adres Uczestnika oraz doktadny opis i uzasadnienie reklamacji.

4. Reklamacja powinna byc¢ przestana listem poleconym na adres

Organizatora
5. Reklamacje rozpatrywane beda pisemnie w terminie 30 dni.
§ 9. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 25 marca 2022 r. i

obowigzuje do 30 lipca 2022 r.



2. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem

stosuje sie przepisy Kodeksu cywilnego i inne przepisy prawa.

3. Spory odnoszace sie i wynikajace z Konkursu beda
rozwigzywane przez sad powszechny wiasciwy miejscowo dla

siedziby Organizatora.



